Federacao Catarinense de Basketball

Departamento Técnico
CAMPEONATO ESTADUAL 2016

CATEGORIA SUB 12 MASCULINO

Regulamento Sintese

| - PARTICIPANTES:
Chave “A”- Sul / Litoral

Criciuma Basquete Clube

Instituto Baby Basquetebol Cidadania (IBBC / CEFID)
ADIEE / AVAI | FME

ADFT / UNISUL / PHYSICAL FITNESS

CD Independente / Sdo José

Criciima
Floriandpolis
Floriandpolis
Tubaréo

Séo José

Chave “B”- Vale do Itajai / Litoral

ABAVI / FME / Balneario Camboriu
Colégio Salesiano / ABI / FMEL
Sociedade Recreativa Primavera

Chave “C”- Vale do Itajai

A.D Brusque
APAB / FMD / FURB / Taschibra / Altenburg / Alta Papéis
Sociedade Esportiva Tarumé

Chave “D”’- Norte

AJAB / BRASDUTO / FME
ASBB / FMD
AABJ / FELEJ / Ciser / Embraco/ Selbetti /Millium

Chave “E”- Planalto

AVIBA / UNOESC /FME

APABLA

Colégio Santa Rosa

Projeto Escola Basquete / ABAVI/ FMD / Rio do Sul

Balneario Camboriu

Itajai
Nova Trento

Brusque
Blumenau
Guabiruba

Jaragua do Sul
Sé&o Bento do Sul
Joinville

Videira
Lages
Lages

Rio do Sul

12M
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Chave “F” Oeste
ABASMO / Pref. Municipal / LA SALLE PEPERI S&o Miguel do Oeste
CB Xaxim Xaxim
CB Chapecé Chapecé
ACOB /SENAC / FMEC / PASSARELA Concérdia
Associacdo Camponovense de Basquetebol Campos Novos
APAB / DME /PU / Clube Concérdia Porto Unido
ABLUJHE/UNOESC/SPECHT Joagaba

Il - FORMULA DE DISPUTA:

12 Fase - Fase Classificatoria:

As equipes serdo divididas em 06 (seis) chaves, consideradas: Chave “A”, Chave “B”, Chave “C”,
Chave “D”, Chave “E” e Chave “F”:

Chave “A”: As equipes disputardo CINCO (05) QUADRANGULARES, sempre com a folga de 01
equipe. Classificando para a Fase Final do Campeonato Estadual as 02 (duas) equipes com o melhor
indice técnico (1° e 2° lugar).

Chave “B”:: As equipes disputardo QUATRO (04) TRIANGULARES, sendo um em cada sede,
exceto a equipe da ABAVI — Balneario Camboril que recebera 02 triangulares em sua sede, em
virtude de ter a melhor colocacdo entre as equipes desta chave em 2015. Classificam-se para a para a
Fase Final do Campeonato Estadual as 02 (duas) equipes com o melhor indice técnico (1° e 2° lugar).

Chave “C”:: As equipes disputardo QUATRO (04) TRIANGULARES, sendo um em cada sede,
exceto a equipe da AD Brusque gue recebera 02 triangulares em sua sede, em virtude de ter a melhor
colocacdo entre as equipes desta chave em 2015. Classificam-se para a para a Fase Final do
Campeonato Estadual as 02 (duas) equipes com o melhor indice técnico (1° e 2° lugar).

Chave “D”:: As equipes disputardio TRES (03) TRIANGULARES, sendo um em cada sede.
Classificam-se para a para a Fase Final do Campeonato Estadual as 02 (duas) equipes com o melhor
indice técnico (1° e 2° lugar).

Chave “E”:: As equipes disputardo QUATRO (04) QUADRANGULARES, sendo um em cada
sede. Classificam-se para a para a Fase Final do Campeonato Estadual as 02 (duas) equipes com 0
melhor indice técnico (1° e 2° lugar).
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Chave “F” Regiao Oeste: Nesta Chave serédo disputados SETE (07) QUADRANGULARES, sendo
um em cada sede. Cada equipe ira participar de apenas QUATRO (04) quadrangulares, jogando no
maximo 02 vezes com cada equipe adverséria. Classificam-se para a para a Fase Final do
Campeonato Estadual as 04 (quatro) equipes com o melhor indice técnico (1°, 2°, 3° e 4° |ugar).

22 Fase - Fase Final do Campeonato Estadual:
A Fase Final do Campeonato Estadual tera 14 equipes com a seguinte formatacao:
02 Chaves de 03 equipes, classificam-se para as Quartas de Final ( 1° e 2° de cada Chave).

02 Chaves de 04 equipes, classificam-se para as Quartas de Final ( 1° e 2° de cada Chave).

CHAVE G CHAVE H CHAVE | CHAVE J
1°A 1°D 1°E 1°F
2°F 1°B 2°D 2°A
2°B F 2°C 1°C
4°F 2°E

A) Quartas de Finais:
Jogo 01:1°G x 2°1
Jogo 02: 1°H x 2°J
Jogo 03:1°1x2°G
Jogo 04: 1°Jx 2°H

B) Semifinais:
Jogo 05: Vencedor do Jogo 01 x Vencedor do Jogo 04
Jogo 06: Vencedor do Jogo 02 x Vencedor do Jogo 03

C) Final e Disputa de 3° Lugar
Jogo 07: Perdedor do Jogo 05 x Perdedor do Jogo 06
Jogo 08: Vencedor do Jogo 05 x Vencedor do Jogo 06

SEDE E DATA DAS FINAIS:
. Fase Final do Campeonato Estadual: Critério da FCB
. Data das Finais: Por definir
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111 - PERIODO DE INSCRICAO DE JOGADORES:

Chaves “A”: Antes do inicio do 4° Quadrangular da sua Chave
Chaves “B”: Antes do inicio do 4° Triangular da sua Chave
Chaves “C”: Antes do inicio do 4° Triangular da sua Chave
Chaves “D”: Antes do inicio do 3° Triangular da sua Chave
Chaves “E”: Antes do inicio do 4° Quadrangular da sua Chave
Chaves “F”: Antes do inicio do 6° Quadrangular da sua Chave

Obs.

: A documentacdo do atleta devera ser entregue a FCB com no minimo 05

dias Uteis de antecedéncia do jogo.

IV - Inscrigdo, Constituicéo das Equipes e Substituicbes

a)

b)

d)

f)

Nas categorias Sub 12, cada associa¢do podera inscrever na simula de cada jogo um maximo
de 12 (doze) atletas e um minimo de 10 (atletas).

A partida devera ser realizada mesmo que 01 (uma) ou ambas as equipes ndo tenham o ndmero
minimo de atletas. Caso uma das equipes, ou ambas as equipes, nao tenha antes do inicio do 2°
PERIODO o nimero legal de 10 (dez) jogadores (as), sera(3o) considerada(s) perdedora(s) por
NUMERO INSUFICIENTE de atletas.

Uma equipe perdera o jogo por NUMERO INSUFICIENTE de jogadores se, durante o jogo, o
namero de jogadores daquela equipe na quadra for menor que 02 (dois), ou conforme o
disposto no Paragrafo ‘B”. Se a equipe para a qual a vitoria sera dada estiver vencendo no
momento da paralisacdo, o placar serd mantido. Se a equipe declarada vencedora ndo estiver a
frente, o placar sera registrado como 02 x 00 (dois a zero) a seu favor; porém a equipe que nao
tiver nimero suficiente de jogadores recebera 01 (hum) ponto na classificagéo.

Caso uma das equipes, ou ambas as equipes, seja(m) considerada(s) perdedora(s) por
NUMERO INSUFICIENTE de jogadores, a partida terd seu prosseguimento e as 02 (duas)
equipes poderdo utilizar livremente seus atletas pelo tempo restante de jogo. Neste caso, a
sumula da partida somente serd encerrada ao término do jogo, constando o placar
correspondente a Regra de Jogo Perdido por Insuficiéncia. Um relatdrio devera ser remetido
pela equipe de arbitragem a FCB, relatando o ocorrido.

Ao término do 1° (primeiro) periodo do jogo devera haver a troca de todos(as) os(as) atletas,
completando assim a utilizacdo do nimero minimo de 10 (dez) atletas. As associacdes que se
apresentarem com 11 (onze) ou 12 (doze) atletas poderdo fazer 01 (uma) substituicdo no 1°
(primeiro) e/ou 2° (segundo) periodo. Contudo NAO poderao utilizar mais que 06 (seis) atletas
no 1° (primeiro) e / ou no 2° (segundo) periodo e, os(as) atletas que tiverem atuado no 1°
(primeiro) periodo, sob hipdtese alguma poderdo atuar no 2° (segundo) periodo. Podem
ocorrer no periodo quantas substituicdes o técnico julgar necessario entre esses 02 atletas.

No caso de uma equipe ter apenas 10 jogadores e um deles se lesionar antes do inicio do 2°
periodo, a equipe devera iniciar este periodo com 04 atletas.
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g) A contagem de tempo de posse de bola pela equipe sera de 24 (vinte e quatro) segundos a

partir de sua quadra de ataque, iniciando a contagem quando um jogador da equipe adquirir

controle de bola, estando ou ingressando na sua zona de ataque. A equipe terd 08(oito)
segundos para fazer com que a bola chegue a sua quadra de ataque.

Comentarios:

1) Equipe A tem 11 ou 12 jogadores. Inicia 0 jogo com os seguintes jogadores:
Al, A2, A3, Ade AS
Durante o 1° periodo o técnico de A, solicita uma substitui¢cdo de A6 no lugar de Al.
a) A Substituicdo poderé ser realizada?
R: Sim
b) No mesmo periodo Al podera retornar no lugar de A6?
R: Sim, poderdo ser feitas dentro do periodo quantas substituicbes o técnico quiser entre
eles.
c) Al e A6 poderao jogar 0 2° periodo?
R: Al e A6 ndo poderdo atuar no 2° periodo

2) Equipe A tem 12 jogadores. Inicia 0 jogo com o 2° periodo com 0s seguintes jogadores:
A7, A8, A9, Al0 e All
Durante o 2° periodo o técnico de A, solicita uma substituicdo de A12 no lugar de A07.
a) A Substituicdo podera ser realizada?
R: Sim
b) No mesmo periodo A7 poderéa retornar no lugar de A12
R: Sim, poderdo ser feitas dentro do periodo quantas substituicbes o técnico quiser entre
eles.
A7 e A12 poderdo jogar o 3° periodo?
R: Sim

3) Equipe A chega com 9 jogadores, o Técnico da equipe A relaciona o 10° jogador em sumula e o
identifica com a Carteira da FCB. Este atleta devera estar em quadra e pronto pra jogar antes de
iniciar o 2° periodo. Caso ele ndo chegue seré aplicado a Regra de Numero Insuficiente de
jogadores e o apontador ira riscar o nome dele da simula.
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V - Tabelas e Cestas
Poderdo ser utilizados os dois tipos de tabelas:

a) Mini-Tabela suspensa — a tabelinha encaixada sobre a tabela oficial, que proporciona o
avanco necessario do aro em relagdo a linha de lance livre

b) Tabela hidréaulica de altura ajustavel — em geral as tabelas moveis que proporcionam o ajuste
da altura, sem, no entanto, avancarem sobre a quadra. Nesse caso, uma linha de lance livre,
a 4 (quatro) metros de distancia da projecdo da tabela sobre o solo, devera ser
obrigatoriamente tracada e utilizada para as cobrancas dos mesmos.
Os aros deverdo ter as medidas oficiais e estar colocados a 2,60 m do solo.

VI - A Bola
A bola oficial da competicdo sera da marca Penalty,:5.7

VII - Cestas e seus Valores
As cestas no Minibasquete teréo apenas dois valores:
a) Lance Livre — 1 ponto
b) Cesta de Campo — 2 pontos

VIII - Faltas e Penalidades
No Minibasquete, ndo deverdo ser aplicadas faltas técnicas ou faltas desqualificantes, nos
atletas.

§ 1° - Na primeira vez que se configurar comportamento passivel dessas punicgdes, o atleta e
seu técnico deverdo ser advertidos verbalmente pelo arbitro;

§ 2° - Na segunda vez, o arbitro devera solicitar a substituicdo do atleta que ndo poderd mais
retornar a quadra naquela partida;

§ 3° - Dirigentes, Técnicos e Assistentes Técnicos e demais profissionais que integrarem o
banco de reservas, quando desqualificados, cumprem suspensdo automética de 01 (um) jogo.

IX - TIPO DE MARCACAO:

Todas as acOes defensivas serdo permitidas. A Unica excecdo é o 03 segundos defensivo, que sera
considerado ilegal, conforme video elaborado pela FCB.

Penalidade: Falta técnica sem anotacdo na simula de jogo. Serd concedido 01 lance livre para o
jogador a ser indicado pelo técnico e reposicdo na linha central oposta da quadra, com um novo
periodo de 24 segundos.
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X- PERIODO DE INSCRICAO DE DIRIGENTES:

Periodo sera livre.
Obs.: Ver obrigatoriedade com o0 CREF

XI- EQUIPAMENTOS

Seré obrigatdrio a utilizacao de placar eletrénico e aparelho de 14/24 segundos em todas as categorias
dos Campeonatos Estaduais, exceto no Sub 12 e Sub 13, sob pena de multa.

X1l - TAXAS DE ARBITRAGEM:
e Responsabilidade FCB
XI11- REGISTROS E VINCULOS DE JOGADORES

Art. 27° (Regulamento Geral dos Campeonatos Estaduais 2016) - N&o tera condicdo de jogo o atleta
que estiver com o contrato vencido, cumprindo estagio, puni¢do, ou que ndo apresentar a Mesa de
Controle a Carteira de Identificacdo expedida pela Federacdo Catarinense de Basketball.

Paragrafo Unico: A revalidacdo de contrato podera ser feita a qualquer tempo da
competicdo, ndo sendo considerado registro e/ou inscri¢do nova.

X1V — CONDICAO DE JOGO PARA MEMBROS DE EQUIPES

1. N&o poderdo fazer parte da sumula, os dirigentes identificados como: diretor, médico,
fisioterapeuta, preparador fisico, mordomo, massagista, estatistico;

2. Somente fardo parte do jogo, inscritos em simula, atletas, técnicos, plenamente identificados
pela carteira da FCB ou que estiverem em condi¢des temporarias expedidas pela Federacdo
(FCB);

XV — UNIFORMES DE JOGO

Os Clubes participantes deverdo adotar 2 (dois) ou mais uniformes de jogo distintos, que obedecerdo
aos padrdes estabelecidos no artigo 13 das Regras Oficiais de Basketball, salvo o disposto neste
Regulamento.

8§ 1°: A utilizac&o obrigatoria da logomarca da Trimania na parte da frente e/ou na parte de tras dos
uniformes conforme padréo exigido;

a. Clausula 111, item 3, Exposi¢do obrigatoria da logomarca da Trimania em seus uniformes de
jogo, dentro dos critérios e normas oficiais, padrdo FCB.

b. Dimens6es da logomarca na parte da frente da frente do uniforme com as seguintes dimensdes
minimas de 140 cmz:

i. Largura minima: 20cm

ii. Altura minima 7 cm
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XVI - RESPONSABILIDADES DA SEDE
Verificar o Art. 17° do Regulamento Geral dos Campeonatos Estaduais 2016
Paragrafo Unico: Na auséncia de um dos itens do Art. 17° do RGCE 2016, o clube sede sera

ADVERTIDO e na reincidéncia recebera MULTA conforme Arts 84° a 104° do RGCE 2016 a ser
aplicada na planilha do clube.

XVII - RESPONSABILIDADES DO ARBITROS

Verificar o Arts. 73° a 77° do Regulamento Geral dos Campeonatos Estaduais 2016

XVIIlI - RESPONSABILIDADES DOS VISITANTE
Verificar o Art. 18° do Regulamento Geral dos Campeonatos Estaduais 2016

IXX - CRITERIO DE DESEMPATE:
Regras Oficiais da FIBA. Edicdo 2014

XX — PERIODO DA COMPETICAO
Maio a Outubro de 2016.

XX1 - PREMIACAO, TROFEUS E MEDALHAS:

1°, 2° e 3° - Campedo Estadual
Cestinha da Competicdo. : Melhor média de pontos dos atletas que estdo participando da
Fase Final

D.T. FCB.
29/03/2016.




